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Cel przedmiotu: 
Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentów z zasadami testowania aplikacji używanymi aktualnie w procesie tworzenia oprogramowania.
Treści kształcenia: 
Prezentowane są takie zagadnienia, jak
•	rola i miejsce testów w procesie wytwórczym oprogramowania,
•	podział na testy statyczne i dynamiczne,
•	konieczność stosowania specjalnych technik do testowania aplikacji,
•	przygotowywanie przypadków i scenariuszy testowych,
•	podział na etapy procesu testowania,
•	cele poszczególnych etapów testów,
•	rola poszczególnych członków zespołu testowego,
•	metody „miękkich” metodyk tworzenia oprogramowania w procesie testowym
 
Ćwiczenia poświęcone są głownie tworzeniu samodzielnemu tworzeniu scenariuszy testowych przez studentów, a także zapoznanie ich z podstawowymi zasadami testów statycznych ( przeglądy, inspekcje)
W czasie zajęć laboratoryjnych studenci wykorzystują przygotowane uprzednio na ćwiczeniach przypadki i scenariusze testowe do testowania – różnymi metodami –uprzednio przygotowanych aplikacji. Zapoznają się też z narzędziami do automatycznych testów funkcjonalnych (typu capture and replay)
 
Metody oceny: 
1.	Zaliczenie ze znajomości omawianych na ćwiczeniach i wykładzie zagadnień – w formie testu, wymagane uzyskanie 60% poprawnych odpowiedzi
2.	Zaliczenie 60% zajęć laboratoryjnych wg wymagań określonych na początku każdego laboratorium
3.	Zaliczenie przedmiotu na podstawie średniej uzyskanej z obu części.
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