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Cel przedmiotu: 
Znajomość składani i semantyki języka UML, umiejętność wizualnego modelowania oprogramowania, specyfikowanie wymagań na poziomie podstawowym, projektowanie oprogramowania na poziomie podstawowym, wykorzystanie narzędzi CASE.
Treści kształcenia: 
Wykład
1. Wprowadzenie do modelowania. Złożoność oprogramowania i jak ją pokonać. 
2. Podstawy modelowania obiektowego. Obiekty, klasy obiektów. Modelowanie struktury i dynamiki systemu.
3. Od opisu środowiska do kodu. Przegląd modeli języka UML w projekcie konstrukcji oprogramowania.
4. Modelowanie środowiska. Modelowanie aktorów, jednostek organizacyjnych, pojęć. Modelowanie procesów, czynności, stanów.
5. Modelowanie wymagań. Modelowanie aktorów systemowych i klas analitycznych. Modelowanie przypadków użycia i scenariuszy.
6. Tworzenie architektury. Modelowanie komponentów, interfejsów, węzłów. Modelowanie interakcji na poziomie architektury.
7. Projektowanie i realizacja systemu. Modelowanie klas projektowych. Modelowanie interakcji na poziomie projektu.
8. Modelowanie w procesie wytwórczym. Wytwarzanie oprogramowania sterowane modelami w języku UML. Laboratorium
1. Zapoznanie z narzędziami do modelowania w języku UML.
2. Techniki pracy z modelami.
3. Modelowanie środowiska.
4. Modelowanie wymagań uzytkownika.
5. Modelowanie przejścia między środowiskiem a wymaganiami.
6. Modelowanie architektury systemu.
7. Modelowanie przejścia między wymaganiami a architekturą.
8. Modelowanie szczegółowego projektu systemu.
9. Modelowanie przejścia między architekturą a projektem.
10. Generacja kodu.
11. Inżynieria kodu - spójność kodu z modelem.
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Egzamin: 

Literatura: 
1. Michał Śmiałek - Zrozumieć UML 2.0. Metody modelowania obiektowego, Helion, 2006
Witryna www przedmiotu: 

Uwagi: 

[bookmark: _Toc1]Efekty przedmiotowe
