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Cel przedmiotu: 
W wykładzie omawiane są systemy wspomagające decyzje i systemy sterujące, które adaptują się do nieznanego z góry lub zmieniającego się środowiska. Systemy adaptacyjne dostosowują swoje działania do środowiska z którym pozostają w interakcji, przy czym sa
Treści kształcenia: 
<P><B>Podstawy matematyczne</P></B>  <OL><LI>Iteracyjna optymalizacja i aproksymacja stochastyczna: procedura Robbinsa-Monroe.</LI>  <LI>Modelowanie: aproksymatory liniowe, aproksymatory neuronowe,</LI>  <LI>Iteracyjna aproksymacja średniokwadratowa jako   Implementacja wybranego problemu sterowania adaptacyjnego lub adaptacyjnego podejmowania decyzji wraz z algorytmem rozwiązującym ten problem w dowolnym środowisku programistycznym. Przykładowe tematy projektów:  <UL><LI>Optymalizujący swoje działanie prog
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