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Liczba punktów ECTS na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich: 

Język prowadzenia zajęć: 
polski
Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 

Formy zajęć i ich wymiar w semestrze: 
	Wykład: 
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	Ćwiczenia: 
	0h

	Laboratorium: 
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	0h
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Wymagania wstępne: 
Zaliczenie Technik komputerowych I i II
Limit liczby studentów: 

Cel przedmiotu: 
Zaznajomienie z podstawami programowania obiektowego na przykładzie języków Visual Basic i Visual C++.
Treści kształcenia: 
Zajęcia od 1 do 6 są realizowane w oparciu o przykłady w języku Visual Basic; zajęcia od 7 do 15 w oparciu o przykłady w języku Visual C++. 1) Pojęcie obiektu, właściwości, metody i zdarzenia.. 2) Zakres działania zmiennych, podprogramy. 3) Grafika rastrowa i wektorowa, animacja. 4) Integracja z oprogramowaniem napisanym w innym języku programowania. 5) Integracja z systemem AutoCAD. 6) Integracja z systemem CLIPS. 7) Podstawy obiektowości struktura obiektu. 8) Zachowanie obiektu: zmiany stanu, zdarzenia, operacje, metody, wyzwalacze, warunki sterujące. 9) Przykłady modelowania obiektowego cześć I. 10) Przykłady modelowania obiektowego cześć II. 11) Tworzenie menu, pasków narzędzi, okna dialogowe, 12) Tworzenie przycisków, suwaków, itd. 13) Grafika. 14) Zadanie kompleksowe część I. 15) Zadanie kompleksowe część II.
Metody oceny: 
brak
Egzamin: 
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